	Jueves 21 de noviembre de 2013

	9:00 - 9:30
	Apertura

· Ana Santos Aramburo
Directora de la Biblioteca Nacional de España.
· Jesús Prieto de Pedro
Director General de Bellas Artes y Bienes Culturales y de Archivos y Bibliotecas del Ministerio de Educación, Cultura y Deporte.
· Bárbara Muñoz de Solano y Palacios
Presidenta de SEDIC.
Acto de reconocimiento a Dª Emilia Currás.

	9:30 - 10:15
	Sesión de apertura

· Patrimonio cultural en internet: retos y oportunidades

Javier Hernández-Ros
Jefe de Unidad G2-Creatividad de la Dirección general de Redes de Comunicación, Contenido y Tecnología (DG CONNECT). Comisión Europea.
· Presenta:

Jorge Serrano Cobos
Jefe del Departamento de I+D. MASmedios.com.

	10:15 - 11:15
 

Patrocinada por:



	1ª SESIÓN: Creación y explotación de contenidos digitales

Las instituciones han invertido durante los últimos años en la creación de contenidos digitales. El fruto de esta inversión supone un mercado incipiente en el que aún son necesarios numerosos desarrollos tecnológicos para trasladar y adaptar el atractivo de los contenidos a las expectativas de los usuarios. En esta mesa se expondrán tanto casos prácticos de aplicación de LINKED OPEN DATA como proyectos empresariales y/o institucionales y se debatirá qué perfiles profesionales son los más demandados en el ámbito de los contenidos digitales en España 2012 – 2017 para abarcar nuevos proyectos multimedia de sindicación de contenidos, que utilicen fuentes externas de datos para crear nuevos servicios.

· Juan Arturo Puig Ontiveros
Fundador y director de ITBOOK, Interactive Touch Books.
· Francisco José Asensi Viana
Director de Desarrollo de negocio en RTVE.
· Juan Gascón Cánovas
Director de Contenidos Digitales e I+D+i en AMETIC.
· Presenta y modera:

Pablo Hermoso de Mendoza González
Responsable de consultoría de GNOSS.

	11:15 - 12:00
	Café

	12:00 - 13:30
 

Patrocinada por:



	2ª SESIÓN: Financiación y costes de proyectos innovadores

Llevar a la práctica proyectos de innovación tecnológica requiere de una inversión económica previa. Esta sesión pretende clarificar, desde las perspectiva de las fuentes de financiación emergentes, cómo realizan la elección de los proyectos objeto de patrocinio, en base a qué criterios los Business Angels valoran la calidad de los beneficiarios, cómo debe ser la presentación del proyecto por parte del emprendedor o qué seguimiento de la operación realizan los inversores en proyectos de gestión de información desarrollados con financiación colectiva, patrocinios, o crowdfunding.

· Javier Pérez Dolset
Fundador y CEO de Zed.
· Álvaro Matías
Director de La Fábrica.
· Luis Martín Cabiedes
Socio de CABIEDES & PARTNERS SCR. Anteriormente CEO en Europa Press. Profesor del IESE.
· Laia Pujol Priego
Responsable de Proyectos europeos de Innovation and Entrepreneurship Center.
· Presenta y modera:

Manuel Gandarias
Productor Ejecutivo de 'Tu Oportunidad' y fundador del máster MBE de la UPM.

	13:30 - 14:00
	Entrega del VIII Premio Nacional SEDIC a la Calidad e Innovación

	14:00 - 14:15
	Presentación del Congreso IFLA 2014

· Pascal Sanz
Presidente del Comité français international bibliothèques et documentation (Cfibd).

	14:15 - 15:45
	Comida

	15:45 - 17:30
 

Patrocinada por:



	3ª SESIÓN: Gestión de contenidos y dispositivos digitales

El ecosistema editorial ha experimentado un cambio radical en los últimos años que afecta no sólo a los editores, sino también a los intermediarios, las librerías, los autores y los bibliotecarios. En esta mesa se agrupan las reflexiones de especialistas en temas jurídico, documental y editorial para ayudar a comprender cuáles son las líneas de futuro de este sector y los motivos por los cuales su evolución es menor a la esperada.

· Dominique Raccah
Founder, president, and publisher of Sourcebooks.
· Ismael Nafría
Director de Innovación Digital de Grupo Godó.
· Margarita Vázquez de Parga
Consultora Senior de Archivos. Informática El Corte Inglés. Ex-Subdirectora General de Archivos del MECD.
· David Maeztu
Abogado. Anteriormente Responsable de Propiedad Intelectual y Nuevas Tecnologías en Ruiz de Palacios y Asociados.
· Presenta y modera:

Arantxa Mellado
Consultora editorial, es co-fundadora y directora de la start up The Spanish Digital Link. Socia fundadora y directora de Actualidad Editorial.

	17:30 - 18:30
	Sesión de cierre

· El entorno cambiante. El verdadero significado del Networking

José Luis Portela López
Director Programa Superior Dirección y Gestión Estratégica IE Business School y Profesor asociado Departamento de Operaciones.
· Bárbara Muñoz de Solano y Palacios
Presidenta de SEDIC.
Esta sesión es de acceso libre.

	18:30 - 19:00
	Vino español y tiempo de networking


Ana Santos presenta las jormadas con retraso. Menciona la importancia y la ideopneidad del título elegido.
Maria Antonia Carrato, subdirección general de Coordinación Bibliotecaria

Anuncia en su presentación algunos proyectos relacionados con la incorporación de contenidos digitales y formatos electrónicos desde la s bibliotecas publicas. 

Sistema de préstamo de libros electrónicos en bibliotecas publicas. 

Bárbara Muñoz de Solano y Palacios, presidenta de SEDIC.

Aprovechamiento Y Uso de las colecciones digitalizadas. Homenaje a Doña Emilia Curras

Sesión de apertura

Patrimonio cultural en internet: retos y oportunidades

Presenta: Jorge Serrano Cobos .Jefe del Departamento de I+D. MASmedios.com.
Javier Hernández-Ros
Jefe de Unidad G2-Creatividad de la Dirección general de Redes de Comunicación, Contenido y Tecnología (DG CONNECT). Comisión Europea.

Las posibiblidades que ofrecen las tecnologías en la difusión del patrimonio cultural.

Storytelling Digital y realidad aumentada en el museo de la acrópolis. 

http//Chessexperience.eu
Cultura aumentada

http://www.cultureclic.fr
historypin

Proyecto que trata de acercar comunidades locales unido a los contenidos personales, redes de participación..
Gran impacto similar al efecto que se ha dado en Europeana con la primera guerra mundial

Otra iniciativa es Google cultural Heritage

Liberar el potencial. Retos

Se ha digitalizado mucho, pero queda mucho por digitalizar. 

Reutilización de contenidos. Marcos de licencias sencillos
Entorno flexible para la creación de empresas, crear nuevas líneas de negocio, emprendedores.

Apoyo de la innovación en sectores culturales

Conservación a largo plazo de contenidos digitales.

Qué hace la Union europea: y accesibilidad en linea del material cultural y la conservación digital

27 de octubre 2011, recomendación sobre la digitalización

Enumerate. Encuesta realizada en 2012. 2000 instituciones en 29 países:

Directiva relativa a la reutilización de la informacin del sector público, inicialmente enno incluia contenidos culturales, desde 2013 se amplia a bibliotecas, museos y archivos.

¿Donde estan la apps culturales? Tenemos gran cantidad de contenidos pero por qué no surgen aplicaciones que difundan los contenidos

digitalization and virtualisation technologies

Horizon 2020

Creaive Europe Programme 2014-2020

TIC (LEIT) soluciones TIC por pymes culturales

Investigación y tecnologías

Connecting Europe Facility (DSIs). Europeana encontrará algo de financiación. Ya que en la negociación sobre el presupuesto sufrio varapalo.

Creative Europe

Fondos estructurales de la UE

Digiculteu

ictcreativutyEU

1ª SESIÓN: Creación y explotación de contenidos digitales

Las instituciones han invertido durante los últimos años en la creación de contenidos digitales. El fruto de esta inversión supone un mercado incipiente en el que aún son necesarios numerosos desarrollos tecnológicos para trasladar y adaptar el atractivo de los contenidos a las expectativas de los usuarios. En esta mesa se expondrán tanto casos prácticos de aplicación de LINKED OPEN DATA como proyectos empresariales y/o institucionales y se debatirá qué perfiles profesionales son los más demandados en el ámbito de los contenidos digitales en España 2012 – 2017 para abarcar nuevos proyectos multimedia de sindicación de contenidos, que utilicen fuentes externas de datos para crear nuevos servicios.

· Juan Arturo Puig Ontiveros
Fundador y director de ITBOOK, Interactive Touch Books.
La creación y explotación de contenidos digitales. Es una industria, contenido idoneo digital, táctil. 

- Cuentos infantiles interactivos. Productores, editores
- Publicaciones educativas, libros de texto enriquecidos

- Aplicaciones quiosco (Pressmatic)

- Comics

- Juegos educativos ej. Santillana Pupitre. Actividades curriculares

- Play with english

Confianza en el “long tail” llegar con un producto a gran masa crítica, aplicaciones don contenidos propios y proveedores de contenido, sin publicidad, con financiacion propia, I+D constante, pensando en un mercado global
Importancia de la internacionalizacion

Cadavercita gótica

No fue un éxito por querer competir con cine y papel. 

www.Itbook.es
· Francisco José Asensi Viana
Director de Desarrollo de negocio en RTVE.
Generaciones futuras y generaciones mayores se enfrentan y demandan un tipo de información diferente. La audiencia de tv está más conectada, usa multidispositivo, 

Nuevos accesos

Producción de contenidos a partir de la tecnología. Festival de películas elaboradas por drones.

Cut4 televisio Televisión open source

Evolucion de la conectividad a Internet, la conexión es un valor

Decodificadores y set top boxes

Consolas de videojuegos

RTVE desde 2008 se ha subido al carro

Smarttv

hbbTV diseñado desde y para la televison 

web, xl versión, versión HBBTV, propietary apps

Botón rojo servicios interactivos, indica que haqy algo más alla de la simple imagen que complementa a la imagen.

· Juan Gascón Cánovas
Director de Contenidos Digitales e I+D+i en AMETIC.
www.ametic.es estudio PAFET VII
Revolución del mundo digital que está empezando y que genera una nueva forma de industria y de economía. Las reglas de juego son diferentes. Hay que aprender a “surfear” la ola. 
Manifiesto de las competencias digitales. Uso de herramientas digitales.

Perfiles para la sociedad de la información

Las universidades desde el siglo XX tienen competencia de las empresas en innovación.  Necesidad de conectar mundos. Trabajo de grupos interdisciplinares e intercambio entre profesionales.
Perfiles profesionales.

Además de los sectores típicamente incorporados al mundo digital hay industrias adyacentes que se incorporan a este mundo.

El sector de la economía digital cambia la forma de hacer negocio. Dos perfiles:

Marketing y comunicación 

Estrategia y gestión de negocio

Producción: Programación y diseño virtual

Perfiles novedosos y sorprendentes, analíticas en bigdata.

Falta de formación superior en conocimientos demandados. No estamos sintonizados.
Recomendaciones:

Producción local en el ámbito de la tecnología

Incremetar la oferta formativa involucrados en la creación de contenidos digitales

Formación reglada

Formación continua y recualificacion

Formación accesible

Reconocimiento oficial de los perfiles

· Presenta y modera:

Pablo Hermoso de Mendoza González
Responsable de consultoría de GNOSS.
Debate

2ª SESIÓN: Financiación y costes de proyectos innovadores

Llevar a la práctica proyectos de innovación tecnológica requiere de una inversión económica previa. Esta sesión pretende clarificar, desde las perspectiva de las fuentes de financiación emergentes, cómo realizan la elección de los proyectos objeto de patrocinio, en base a qué criterios los Business Angels valoran la calidad de los beneficiarios, cómo debe ser la presentación del proyecto por parte del emprendedor o qué seguimiento de la operación realizan los inversores en proyectos de gestión de información desarrollados con financiación colectiva, patrocinios, o crowdfunding.
Javier Pérez Dolset
Fundador y CEO de Zed.

Producir contenidos es muy caro. La creación de empresas desde un garaje no es posible sin financiación. La financiación pública debe estar en el máximo nivel de innovación para favorecer la competencia. La distribución de productos en Internet debe hacerse de forma distinta al mundo físico. La piratería en el mundo de la música.
Álvaro Matías
Director de La Fábrica.

Importancia de poner en valor los contenidos. La calidad marca el hecho diferenciador. PhotoEspaña o la revista Matador. La Fábrica desde 2002 en Internet ha evolucionado. Proyectos tanto físicos como digitales.
Luis Martín Cabiedes
Socio de CABIEDES & PARTNERS SCR. Anteriormente CEO en Europa Press. Profesor del IESE.

Los contenidos buenos son caros. Larga historia de cambio de soporte de los medios de comunicación.
Laia Pujol Priego
Responsable de Proyectos europeos de Innovation and Entrepreneurship Center. La financiación de proyectos innovadores es un reto. Crowdfunding tendencia que ha ido creciendo con muchos retos. 
· Presenta y modera:

Manuel Gandarias
Productor Ejecutivo de 'Tu Oportunidad' y fundador del máster MBE de la UPM.

3ª SESIÓN: Gestión de contenidos y dispositivos digitales

El ecosistema editorial ha experimentado un cambio radical en los últimos años que afecta no sólo a los editores, sino también a los intermediarios, las librerías, los autores y los bibliotecarios. En esta mesa se agrupan las reflexiones de especialistas en temas jurídico, documental y editorial para ayudar a comprender cuáles son las líneas de futuro de este sector y los motivos por los cuales su evolución es menor a la esperada.

· Dominique Raccah
Founder, president, and publisher of Sourcebooks.
Mucho solapamiento en formatos. Caben todos los dispositivos, la tablet nno parece sustituir al ebook. El mercado editorial electrónico no parece estar en decadencia. Usuarias mujeres entre 45-50 años grandes lectoras

Sourcebooks en 2013 el libro electronico de ficcion será cerca del 50 % 

Slideshare. Benedict Evans smartphones is eating the world. Wattpad,.
· Ismael Nafría
Director de Innovación Digital de Grupo Godó.
Margarita Vázquez de Parga
· Consultora Senior de Archivos. Informática El Corte Inglés. Ex-Subdirectora General de Archivos del MECD.
Hay que buscar nuevos valores, nuevos formatos, nuevas ideas, ubicuidad de la información en cuanto a formatos y dispositivos. Margarita es optimista, necesidad de estar en Internet, el sector cultural también. Facilitar el acceso a través de Interner. 

Gran cantidad de contenidos electronicos por la implementacion de la gestion electrónica de las instituciones. LA importancia del documento de archivo digital.

El mundo de la educación tiene que ver mucho con smartcities, interconexión de la información. 

· David Maeztu
Abogado. Anteriormente Responsable de Propiedad Intelectual y Nuevas Tecnologías en Ruiz de Palacios y Asociados.
· Presenta y modera:

Arantxa Mellado
Consultora editorial, es co-fundadora y directora de la start up The Spanish Digital Link. Socia fundadora y directora de Actualidad Editorial.

El papel de los bibliotecarios ¿es el de conservadores del patrimonio digital?

Sesión de cierre

· El entorno cambiante. El verdadero significado del Networking

José Luis Portela López

Director Programa Superior Dirección y Gestión Estratégica IE Business School y Profesor asociado Departamento de Operaciones.
Tipping point momento en el que algo único se convierte en común.
Los pocos muy interconectados hacen 

Ley de los especiales

Tres tipos:

Connectors

El factor gancho

El poder del contexto

La clave no es la mejora es el cambio.

 La comunicación es el primer gran momento del comienzo del cambio
· Bárbara Muñoz de Solano y Palacios
Presidenta de SEDIC.
Esta sesión es de acceso libre.
	


	


